Bethesda Softworks Announces The Elder Scrolls|V:

Oblivion

\Vorwort:

Der Zeitpunkt, zu dem dieses Spiel erschienenagteng mit einem weiteren
Meilenstein der Rollenspiel-Abenteuergeschichteamusen, so dass es in dem
folgenden Bericht viele Querverweise zu eben diegeben wird.

Vorgeschichte

The Elder Scrolls IV: Oblivion spielt in der Welorm Oblivion, die Uber die
Karte des Inventars von Beginn des Spiels an rhiseahen gréssten Stadten zu
begutachten - und auch zu bereisen - ist. Mantssgféaget in einer Gefangniszelle
unter recht mysteriossen Umstdnden. Nach einem kui@esprach mit dem
Gefangnisnachbarn erscheint plétzlich der Konigostelmit einem Gefolge an



Wachtern, die den
Weg durch
Geheimtir in  der
eigenen Zelle suchen =
Der Konig scheint sk
irgend etwas in einem Bals
zu erkennen, weshalb®
er uns anbietet
mitzukommen. ‘

Wahrend des nun
folgenden Marsches
durch Hohlen des

Geheimganges
erfahren wir Grundlegendes Uber die Steuerung urmdhlten unsere ersten
Ausristungsteile und Zauber, und werden ein werbgr UStatusbalken und
Erfahrungssystem aufgeklart. Als dann der KoénigeminHinterhalt zum Opfer
fallt, Gbergibt er uns sein Amulett, welches wimsen verschollenen, seit Geburt
versteckten Sohn Uberbringen sollen um die Weltainer paralleldimension zu
retten, die durchzubrechen versucht und vor derawmssschliesslich das von den
Gottern abstammende Geschlecht des Konigs Septmitsihren speziellen
Fahigkeiten beschuetzen kann.

Und schon sind wir auf der Reise diese trivialegalde zu erfillen,

Am Anfang war das Nichts

Begonnen wird nattrlich mit der Charaktergenerigrudiese bietet derart viele
Moeglichkeiten, dass man geneigt ist irgend etwdalllges zu wahlen und sich
nur auf die wesentlichen Dinge wie etwa Rasse aderichtung zu konzentrieren.
Man kann praktisch jedes
Detail des Gesichtes des

eigenen Probanten
korrigieren, agefangen bei
fl———— | der Frisur Gber Grosse und
e Lage der Augenbrauen,
Zméw«;w;}%m - 4 - grosse und Form der

Schlafenpartie, der Ohren
und des Kinns bis hin zur




Richtung der Mundwinkel. Einzig die Rasse gibt giébsten Aussehensmerkmale
vor, an denen sich die eigene Person orientied.Adisrichtung der Eigenschaften
selbst wird erst nach Entkommen aus den Verliesdgueltig zugewiesen, so dass
genugend Zeit bleibt sich um zu entscheiden. Hamkman dann nicht nur die
Rasse noch einmal andern, sondern auch seine '@agplseine Charakterklasse
welche die Haupt-Fahigkeitswerte bestimmt. Schar bollte man zum eigenen
Vorteil darauf bedacht sein, eine Kombination zthea, die Magiepunkte von
sich aus regeneriert, da das Spiel ansonsten dedsignwird.

Das Spiel

Praktisch lauft das ganze nach altbekannten Sclaendn hat neben den
Fausten ein paar Waffen und Zauberspriiche dabeidemen man auf Monster
eindrischt, die sich uns in den Weg stellen, Charakbeeinflusst um irgendetwas

von ihnen Zu
erhalten oder unsere
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einfacher erreichen
zu kénnen.
| Hierzu stellt uns das
= t~«fu~ ,, j-*--" ! Spiel eine ganze
750 O+ ,am ,a.J" Aliee Reod odhi 8 Reihe von
' erleichterungen  an
die  Seite. Dies
: . | beginnt mit dem

wohl extremsten Teil des Menubaumes, namllch derteKai\uf dieser sind nicht
nur aktuelle Unter-Questzielpunkte (griin), das elktuHauptquestziel (rot) sowie
alle bisher besuchten, markanten Weltpunkte mdrksemdern man kann auch
schnell und einfach durch anklicken schon entdeclktens zu diesem Punkt
hinreisen, was nicht nur Laufwege signifikant undcla durchaus angenehm
verkirzt, sondern das ganze Spiel auch sehr lewbtden lasst. Diese
Markierungen ziehen sich namlich durch jede Versgdsngsstufe der Karten, sind
also auch in den Stadtkarten/Umgebungskarten sichtb

Das Gepéack wird auf eine etwas eigene Art und Wargerteilt. So gibt es
getrennte Ansichten flr Waffen/Ristungen, magisékgenstande, Gewtirze und




"Sonstiges" wie Briefe,
Schluessel etc. sowie |
eine gesamtliste. SoforflpF= =i ——

fallt ins Auge, dass nichtfill @ eisenschitd

nur ein Geldwert, zu [l g Stahl-brusthar
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Handler seiner Wahl los %T{Stahlhelm

werden kann, sonderngll S stahistictel

neben den Qi #28/3:8 U2

obligatorischen Werten 18R

Haltbarkeit und BHE=—HJE

Schutz/Schaden  auch

einer fur Gewicht auftaucht. Unbegrenzt viele Dinkgnn man folglich nicht
mitnehmen und so ist fir den Jager und Sammleeslies durchaus grosseres
Problem, welches sich auch mit aufgebohrten Zapbiégcken, Ringen und
Charakterwerten nur eingeschrénkt I6sen lasst.

Viele weitere Moglichkeiten stehen in diesem Inaergur Verfigung um sich
einen Uberblick zu verschaffen. Das ebenfalls attigsche Auftragsbuch
schildert sehr detailliert den jeweiligen Statuseei jeden Aufgabe und gibt
bisweilen sogar Tipps was als nachstes zu turDses. staffelt sich sogar getrennt
in Haupt und Nebenquests, von denen es so vietalgds man sie wohl in einem
Leben niemals alle wird schaffen kénnen.

Dann ware da noch der Alchemietisch, mit dem mash sieue Tranke
zusammenbrauen kann. Hierzu benoetigt man jedocét einmal das
entsprechende Handwerkszeug, das man jedoch - wames sich nicht von
einem Handler kauft g
- an vielerlei Stellen 5%
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finden und |
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mischen. Jeweils vier verschiedene Dinge passeman Trank hinein mit jeweils
fast beliebiger Anzahl. Die dadurch erziehlte Wirguvird direkt bei Auswahl der
Zutat angezeigt, man mischt also nicht ins Blaueeihi. Der geschaffene Trank
kann dann, wie jede andere Magie in Oblivion awlifekt verwendet werden um
beispielsweise die eigenen Werte zu verbesserh, zicheilen oder auch seine
Waffe mit einer bestimmten Eigenschaft, beispielswe Vergiftung oder
Veratzung, zu versehen, oder auch bloss um demneng&orper Schaden
zuzufigen, wenn man beim Mischen kein solch glueloks Handchen gehabt hat.
Die Qualitat des Handwerkszeugs spielt dabei eimdéiéh grosse Rolle wie deren
\olistandigkeit, was hilft die negativen Nebenwingen der Trénke zu
minimieren.

Und dann ware da natirlich noch die ganz normalgidladie mit Hilfe von
altbekannten Magiepunkten gezaubert wird oder aleZauberspruch-Rolle im
Inventar y4l
benutzen  ist.
Auch hier hat
man sich etwas

Aufristbares
Uberlegt, denn
ab einem

bestimmten
Punkt im Spiel
ist es moglich

Zauberspriiche
selbst zu
kreieren, in
diesem Fall

gewisse
Eigenschaften zu verandern. So kdnnte man beismeds die Wirkungsdauer
eines Lichtzaubers verlangern oder einen herbeigeen Damon mit mehr
Kampfkraft ausstatten und so weiter. Dies allest gedtirlich auf Kosten der
verbrauchten beziehungsweise benoetigten Magiepunmid Ausbildungsgrades.

Womit wir bei den erhdhbaren Charakterwerten waiawon gibt es namlich
eine so grosse Menge, dass ich sie gar nicht defr&mdchte. Eine gute Hand von
gehéren zu den Hauptwerten, die durch die Chalditse festgelegt worden
sind.




Erfahrungspunkte gibt es in dieser diskreten Fado¢h nicht, stattdessen wird
durch Benutzung einer entsprechenden Eigenschmetreasprechender Zahlbalken
gefullt und irgendwann dann dieser Wert erhoht.afzleh gibt es dann doch noch
eine diskrete
Bewertung des

erspielten
Zahlenwertes. Beginnt
man noch bei
"Anfanger", wird man
alsbald zum Lehrling
und ueber Geselle zu
Meister. Far die
Benutzung  mancher

Gegenstande brauch
man einfach einen
hdheren

Ausbildungsgrad. So kann man zwar mit einem Hamhesrc- jederzeit im
Inventar - seine Ausriustung reparieren, jedochekemagisch Aufgeristeten. Dies
geht nur als Geselle.

Dabei gibt es gentigend Eigenschaftswerte, dasdimgnaktisch jede Téatigkeit
im Spiel auch irgendwo Erfahrungspunkte hinzugdzidgédkommt. Alleine fur das
wilde, sinnlose Herumspringen gibt es zum Beispiahkte im Bereich Akrobatik,
fur das Zaubern von irgendetwas entsprechend Punkiger entsprechenden
Magieklasse, selbst wenn man am Tag ein Licht esbbert oder an Land ftr
Unterwasseratmung sorgt. Somit ergibt es durchaus 8ass man wild springend
oder schwimmend, gleichzeitig im Schleichmodus ri#ith umher rennt und
dabei einen Aufladungszauber - beispielsweise LiEbtler oder Atmung - nach
dem anderen wirkt wie es die Magiepunkte hergebendadurch zumindest diese
Werte zu erhdhen und einen Weg von A nach B nidkt umproduktives
herumgelatsche verstreichen zu lassen.

Erst eine Erh6hung der Hauptwerte hingegen hat éateigerung des
Haupt-Charakterlevels zur Folge fir den man dane &unde schlafen muss und
danach wiederum auswahlen muss, ob man gerne Skdakge oder gar Charisma
erhoht haben mdchte.

Diese Levelerhohung hat jedoch auch noch einenevesit Effekt zur Folge,
denn der Schwierigkeitsgrad der Monster und andéesgner richtet sich nach
genau diesem. Jedoch werden die Gegner nicht ichgi® Mass starker wie man



selbst, sondern eben erheblich mehr, so dass ng@amdwann nicht mehr
sonderlich stolz auf seinen erreichten Level istedasich eher kontraproduktiv
auswirkt bis hin zur Unspielbarkeit zum Ende hin.

Die Prasentation
Dabei wirkt die Spielwelt nicht ganz so aus eineuas$&wie bei der Konkurrenz.

In Oblivion etwa wird nicht mit Portalen gegeiztarknh man nicht von der
Aussenwelt
ladebildschirmfrei in
eine Stadt oder eine
Hdohle wechseln,
sondern bekommt kurz
einen Ladebildschirm
prasentiert, desse
Dauer sich aber

gluecklicherweise in
. u@ﬁfﬁe
Grenzen halt, aber
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dennoch flr eine kurze
Unterbrechung W ¢ @ ®
Spielflusses und somit
der aufgebauten Atmosphére sorgt. Dies hat auch Falge, dass man
beispielsweise nicht aus den Fenstern eines Haudedie Strasse schauen kann.
Macht aber nicht viel, denn es sieht trotzdem allEsrt gut aus, dass man hin und
wieder geneigt ist stehen zu bleiben und sich eimfaal die Umwelt anzuschauen
oder die Architektur zu bewundern.

Denn die herumlaufen NPC's wird man wohl kaum aniétm wollen, denn
diese sehen - wie der eigene Charakter auch - egtaisslich aus. Bei
Echsenwesen kann man es noch nachvollziehen, baimaien” Personen
hingegen mochte man schon den ein oder anderene@Gmadd begehen, was sich
auch nicht wesentlich bessert, wenn man sie in &ebp verwickelt.

Dazu wird auf den Oberkdrper des Gesprachsparggezsomt und zwei neue
Kontrollen eingeblendet. Eine davon ist eine aldmeke Themenauswahl, nach
denen man sein Gegenuber ausfragen kann und dexeabdzieht sich auf die
Mdglichkeit dessen Stimmung zu beeinflussen. Indean auf die eine oder
andere Smalltalk-Strategie mehr oder weniger Wegt, Isie mehr oder weniger
betont, kann man die Gutmutigkeit, die Zuneigung Bartners erhéhen, aber auch
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verringern. Manches Gerticht erfahrt man gar ershnaman hier mit etwas Geld
nachgeholfen hat.

Dabei verlauft das Gesprach in halb-vollstdndigpraBhausgabe. Halb, weil
man die Stimme der eigenen Person im Gegensatzau Kbnkurrenzprodukt
nicht hort. Dass obendrein bei relevanten AussagjenEintrag im Questlog
erscheint, machen Gespréache eher zu einer Klick@lgi zu einem interessanten
Spielpunkt, da man von wichtigen Dingen ja ohneatichts verpassen kann und
das Unwichtige sowieso immer das selbe ist. EilEgHauptquests ist man auf
die Dauer geneigt zuzuhdren, um zumindest die Hggghichte in ihrer Ganze
mitzubekommen und nicht
aussschliesslich Ziele au
der Karte abzuklicken.

Grafisch kommen die
Stadte relativ kahl daher,
ebenso wie Vviele derf=3
Hohlen und Labyrinthe die [l
es zu durchforschen gilt. ES
liegen kaum Dinge in der
Gegend herum die eingl
lebendige Welt vermuten
liessen und eine -
schmutzige Ecke muss man auch meist langer su¢hesien Hausern sieht es
dagegen ausgesprochen detailverliebt aus. Auf &sateht das Essen mit einer
Kerze beleuchtet, im Kamin brennt das Feuer unch aler Ofen ist beheizt,
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wahrend die
Betten prinzipiell
gemacht oder
belegt sind.
Buecher  liegen

herum und sind
allesamt les- und
mitnehmbar und
auch die Nahrung
kann man ihrem
Zweck zufuhren.
Jedoch sollte man
darauf achten,




dass man dabei nicht erwischt wird und dann voereWiache wegen Diebstahls
eingebuchtet wird.
Die Aussenwelt hingegen kénnte schoner kaum sean. \Beitblick lasst sich

der eigenen
Rechnerleistung
anpassen, doch

zumindest ein mal
sollte man sich an
den hdchsten
Einstellungen
versucht haben -
bloss um die
Schonheit der
Gegend einmal in
ihrer vollen Pracht
erstrahlen zu lassen. Tiere laufen umher und lasisbnauch jagen, Monster sieht
man schon auf gréssere Entfernung und erst recht Hiizeeffekte der
Oblivion-Tore lassen einen etwas langer in ihrem féldh herumstehen.
Tag-Nacht-Zyklen stechen nicht besonders hervorl wean sie mittlerweile
einfach als
Standard (o)
erwartet, ebenso
wie Wettereffekte
wie Regen oder
Nebel. Und dann
ist da noch die
allgemeine

Vegetation,  von [
der wimmelt es &
namlich nur so
dass es eine Freude ist ein Enthusiasten-Systear gatnem Schreibtisch zu
fuhlen.

Zauberspriiche haben allesamt ihre visuelle RuckingldDass man Feuerballe
oder Blitze fliegen sieht ist noch klar, dass mah®erbesserungszauber auch als
Sichtverbesserung wahrnimmt auch noch, dass wvetgifSchwerter grinlich
erscheinen schon nicht mehr so sehr. Jedoch siaht seine Hande stets eine




mystische Bewegung machen aus denen alsdann emwh&iuhervorgeht, auch
wenn dies die Zauberrate verringert.

Beim Einkaufen hat man zudem die Maoglichkeit, sein€&ahigkeiten
entsprechend einen Rabatt herauszuschlagen uritreiee zu verbessern, was in
seiner Benutzung
jedoch ein ‘
bisschen hakelig [l e -

. Basisr. der
ist, denn der

entsprechende

i i i | ' Skjorte
Dlalog Ist eine i ) Fertigkeit ll;—nn:L:isgeschicli: Geselle
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verschachtelt, so - f
daSS man es dan Selling ltems at 55 % of value

Buying ltems at 163 % of value
. [[Ok ] Abbreched
doch  meistens .

bleiben lasst und
die Preise einfach
akzeptiert um die
Zeit und die
Klicks zu sparen.
Die Ubersichtlichkeit aller anderer Dialoge istd@gen auf die Dauer vorbildlich,
auch wenn man sich die bessere Anpassung an aAddéiesungen gewinscht
hatte. Doch daflr gibt es Plug-Ins, die man beigRmmmstart auswaehlen und
dazuschalten kann, welche dann beispielsweise digcKarte auf den gesamten
Schirm ausdehnt - doch das entnimmt man bessegrdeprechenden Plug-Ins.

Die Technik

Dass die Grafik der Aussenwelt und innerhalb voudd#n beeindruckend ist
habe ich schon erwdhnt. Dass dies mit entspreclesiiingsfahigker Hardware
erkauft werden muss ist eine logische FolgerungzuDhietet das Programm
gentugend Moeglichkeiten, das visuelle Erscheinuidysin die Leistung des
Rechners anzupassen. So lassen sich nicht nurw®ithtund Texturgrosse
einstellen, sondern auch Vorkommen an Grasern, Modgg&chmetterlingen und
Uberhaupt der Quantitdt und Qualitat spielerisoblavanter, grafischer Stilmittel
mit denen man nicht interagieren kann. Dass zunctHheisungstermin kein
HDR-Rendering gleichzeitig mit Antialiasing eindbar war ist der Unfahigkeit
friherer NVidia-Grafikchipgenerationen geschuldetese Einschrankung sollte



mittlerweile beseitigt sein - und war von vornhardurch ein bisschen Getippe in
einer config-datei l6sbar. Schattenwirfe lasseh aif Personen abschalten und
auch Gegenstande brauchen nicht unbedingt aufsslidst Schatten werfen zu

kénnen. Man hat also alle Mittel bei der Hand uns @aogramm in spielbare

Frameraten zu hieven. Auch sonst liefert sich dasl%aum eine Schwéache und
hat - sicherlich auch durch seine eigenen Einsélurdgen der Portaltechnik (s.0.)

- keine Inkonsistenzen zu bieten an denen maneglermachen kénnte.

Fazit

Sieht man einmal von der beeindruckenden Grafikirad lasst sich auch nicht
von der Hasslichkeit der erscheinenden Personatieren, so bleibt eine
abwechslungsreiche und interessante Geschichtedulighaus Spass macht zu
verfolgen. Die
Nebenaufgaben, dig
in der Tat zahllos
sind und die Gilden,
deren Mitglied man
werden kann

beziehungsweise
sollte um  seine
Fahigkeiten  besser
ausbauen zu koénne
bieten auch
l&angerfristig eine

gewisse
Herausforderung und
auch den Drang, das ganze ein weiteres mal zu clegau Denn eine unldsbare
Aufgabe ist das Durchspielen des Games nicht. Boedchat man sich von einem
Ort an den nachsten geklickt und mit einem kurzbckBauf die Karte schon zum
nachsten weitergewarped. Zu einfach ist das Auindes néchsten Ziels selbst
bei kleinsten Trivialaufgaben.

Diese Hauptquests moglichst schnell durchzuspieldmgt einen auch die
Gegnerskalierung, deren Leistungskurve wie bergédsagt steiler ist als die
eigene, sie also immer schwieriger zu besiegen anufatt einfacher wie es die
eigene Weiterentwicklung implizieren wirde. Ist nm@da ersteinmal durch, kann




man sich genusslich zurticklehnen und Aufgabenlerfiibei denen man weniger
Gegner schnetzeln muss.

So verbleibt ein sehr gutes, aber leider ein stiekczu trivial l0sbares Spiel,
das auch beim zweiten oder dritten mal noch spaashtn Zumal es mit
Shivering-Island auch noch eine Zusatzdisk gibtfdet genauso lange Spielzeit
bietet wie das Hauptspiel.

Das Erfahrungssystem jedoch treibt immer weiterudamch irgend etwas
auszuprobieren, vielleicht noch ein Monster nur emtem Schild anzugreifen um
die Block-Fahigkeit auszubauen.

Alles in allem gebe ich dem Spiel 85 von 10 Punkteda die
Langzeitmotivation durch die unzahligen Quests sahgenehm hochgehalten
wird.

Vergleichsaussichten

Die Konkurrenz schlaft jedoch nicht und hat dieshanie. So ist der direkte
Konkurrent - Gothic Ill - in vielen Punkten bessdyer in manchen eben auch
schlechter. Zumindest hat man dort keine deralgeiehtete Automap-Funktion.



