1001 Worte ... die Singularitat

Ein unausweichliches Phanomen, die Singularitad sie genannt.

Es ist fast wie mit dem Uberwachungsstaat, dem miad iiber lange Sicht eben-
falls nicht entkommen kénnen, denn immer wiedee#éeb alles auf mehr Sicher-
heit hin. So wird es ebenfalls im Computerbereiomien, denn auch dort wird
immer wieder auf ein paar Eigenschaften von Systeniggearbeitet, die wohl im
Grunde nur die Wissenschatftler wirklich wiinschen.

Die Rede ist in letzterem Fall von mehr Bedienkamf®iesen zu erreichen
sucht man jedoch dadurch, dass der Computer verstielhnen soll, was der Be-
nutzer von ihm will. Daflr muss er natlrlich gevedsahigkeiten haben, die er in
den heutigen Dekaden noch erlernt - und immer gndather beherrscht. Zum
einen muss er natirlich die Eingaben des Benut@rehmen. Dies soll er jedoch
nicht nur Uber die Tastatur, sondern lieber auchr @iimmeingaben. Und wenn
das irgendwann nicht mehr reichen wird, weil dies€@wvindigkeit nicht unbedingt
grofRer als bei einer Stimmeingabe ist, so soli@Gkdanken direkt aus dem Kopf
desjenigen holen kdnnen, der vor ihm sitzt.

Um gleichzeitig noch die Fehler bei der Eingabenglieren zu kénnen, soll er
ebenfalls verstehen kénnen, was man eigentlich ogtrhat, wie der Satzbau héatte
korrekterweise sein sollen und wie man Dinge schdylatter, besser formulieren
konnte. Dazu geho6rt natirlich ein gewisses Versténder menschlichen Sprache,
ein Verstadndnis von Zusammenhéngen, von Dingendausdreidimensionalen
Welt. Er muss verstehen kdnnen, wie reale Ding#enrealen Welt ablaufen.

Schon der letzte Punkt der Sammlung von Zusammeeimdim der realen Welt,
Dinge, die einem Menschen selbstverstandlich vorkem wiirde die Schaffens-
kraft eines Menschen um Jahrhunderte tbersteigérgendas Projekt eines ver-
standnisvollen Computers bis ins UninteressantéigenLange ziehen. Wenn man
das System hingegen selbst erlernen lasst, waall@iseit unserer Kindheit an In-
formationen und Erfahrungen angesammelt habenate man sich blol3 die Auf-
gabe der Betreuung eines Roboters auf die Schuddaden, die man dank digita-
ler Duplizierungsmdglichkeiten auch parallelisierednnte, um die Erfahrungs-
datenbank zeitgleich an mehreren Stellen, in mehré&teitzonen, in mehreren
Arbeitsschichten durchfihren zu kdnnen.

Doch so ein Roboter muss nun ebenfalls seine Enfi@g®n von rein technischer
Seite sammeln kénnen, muss Uberhaupt erst einmaldglichkeiten haben, sich



zu bewegen, seine Realitat zu manipulieren und @gede zu bewegen, muss es
verstehen, die physikalischen Gesetze von der dia#sabzuleiten, dass ein Glas
vom Tisch féllt. Und da nun einmal ein Grol3teil eres Erfahrungswelt aus Kom-
munikation mit anderen Individuen besteht, musgweingend auch humanoides
Aussehen besitzen, muss sich tduschen echt beweglesprechen kdnnen, muss
eine gewisse Gestik an den Tag legen kdnnen, nelseimfach verhalten kbnnen
als sei er ein normaler Mensch, der da durch digeGe lauft. Mit anderen Wor-
ten: Er muss aussehen wie ein Mensch, um sich mitsghen unterhalten zu kon-
nen.

Das Resultat ist flrs Erste eine Maschine, die skt exakte Kopie eines Men-
schen darstellt. Der Erfahrungsschatz, den diesscMiae angesammelt hat, ist
hierbei nicht zu unterschéatzen, denn auf dieseritiisdlle nachfolgenden Genera-
tionen aufzubauen.

Der andere Ansatz fur den Sprung zur Singulargitier Ansatz, dass sich die
simple Rechenleistung aller Computersysteme derhithen wird, dass die Syste-
me aus eigenem Antrieb, gewissermal3en durch eirsgrdmierfehler in einem
der komplexen Systeme die wir heute zu bedieneroeivsind, zu einem Be-
wusstsein kommen werden, dass die Welt, die wierdlgh fur uns alleine ge-
schaffen haben, immer mehr durchsetzt wird vonnkiej computerisierten Hel-
fern, die sich nun zu einem gewaltigen Monster musanschliel3en, welches sich
gegen uns selbst wenden wird, um uns aus unsegeanex Welt auszusperren.

Es ist der Zeitpunkt, an dem die Systeme der négpiriden Generation von den
Computergehirnen der Aktuellen entworfen und gebaetden und sich somit
selbststandig weiterentwickeln kénnen. Es ist deitpankt, an dem der Mensch
die Kontrolle Gber die Geister verliert, die ertstlgerufen, geschaffen hat.

Dies ist die Singularitat, der Punkt ohne Umkeler, Bunkt, an dem der Mensch
sich selbst Uberflissig gemacht hat und seine Sehggdast gottgleich in die Frei-
heit entlassen muss - eine Wahl hat er nicht mehr.

Dass dies so kommen wird, ist Konsens, wie diesrkemsoll, hingegen nicht.
Die aufgezeigten Wege sind zu wage, als dass sieedtfaden fur die Geschichte
herhalten kénnten, sind aber auch prazise genwsg oie@n darauf achten sollte,
was der eigene Rechner macht, wozu das eigene dltsgadrat in der Lage ist.
Manches sollte man eben doch lieber nicht den MasaHhiberlassen.



