1001 Worte ...
... Uber das Kaufen von Meisterschaften - jetzhauc
Im eSports

Es klingt auf den ersten Blick wie eine weitereidsdes
wiederauferstandenen Doctor Gott, der schon beigsa nicht nur einen
Verein an die Boérse, sondern auch durch SpieleekBldisterschaften schlicht
und einfach gekauft hat. Doch es spielt viele Jap&ter und in einem
vollkommen anderen Sportsegment, in dem wenigekdligerliche, als
vielmehr die geistige Leistungsfahigkeit der Atelezahlen sollte. Allerdings
tut sie dies durch einen kleinen Kunstgriff, dea giosste européische Liga des
eSports mit dem Hersteller des grossten, beligdngdnline-Rollenspiels
vereinbart hat, nicht mehr.

Man kann es ja irgendwie verstehen und eigentliaheg ja auch nur eine
Frage der Zeit, bis sich die Spieler des gewatigsind von der
Abonenntenzahl meistgespielten MMORPGs auch in tdesshaften
miteinander messen wollten. Dass ausgerechnetsdigsel nicht im geringsten
dafur ausgelegt ist, ist eben das Problem des éllerst Dieser hat sich dann
auch - durchaus kundenfreundlich - mit der ESlisammengesetzt und man hat
ein praktisch und technisch einigermassen umsedglsystem auf die Beine
gestellt, welches den "Skif'tler Spieler zur Geltung bringen und ein
einigermassen faires Kampfsystem herstellen s@ks. Ergebnis war weit an
der Realitat vorbei und von der ersten Sekundevelgiffentlichung an so
diskussionswiurdig, dass man es wohl besser VORatéffentlichung auch mal
mit den Spielern diskutiert hatte.

Wenn ein Spiel sehr beliebt ist, ist es nattrlichaZiel von
Hackerangriffen, Ziel von Schummelversuchen und veuaten, die damit auf
mehr oder weniger legale Weise versuchen einen &ra zu machen. Dabei
ist zu bedenken, dass wir hier von einem MMORP&) alnem 'massive
multiplayer online role playing game' sprechenygichem sich Spielzeit und
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gespielte Zeit nicht nur in eigener Erfahrung, ssnceben auch in
Erfahrungspunkten fur den gewahlten, gespieltenr&er wiederspiegein.
Gerade diesem Detall lasst sich jedoch auch naemddie Uberpopularisierten
unterbezahlten Chinesen haben alsbald gewissermgasge Farmen von
Spielern in Kleinwohnungen untergebracht, welche giesamten Tag nichts
anderes tun als Charactere auf den maximalen Bdtwigsgrad zu bringen und
dabei Gold anzusammeln. Haben sie den Charactsiciett, so wird er bei
eBay versteigert an Spieler, die diese Zeit nicifivdngen wollen aber dennoch
weit oben mitspielen wollen. Ebenso verfahrt mahdem Gold, welches man
so von virtueller in bare, reale Miinze umtausghtick ebenso reales Geld
verdient. Der kaufwillige Spieler kann mit diesenom virtuellen Geld im Spiel
dann wiederum Gegenstande kaufen um seinen Spiattbanoch weiter zu
verfeinern ohne dies aufwendig im Spiel selbsturu Ebenso verfahrt man mit
seltenen Gegenstanden, die man nur erhalt wenrMaasenschlachten gegen
ebenso gewaltige wie langwierig zu besiegende Ubester organisiert und
natdrlich gewinnt. Man spielt selbst - oder kagith bei eBay.

Wenn dies normalsterbliche Spieler machen um enidgeinem Spiel im
virtuellen Schwanzvergleich besser gegen seine Klsrabzuschneiden, dann
ist dies ja gerade noch legitim und bestenfallsaiméer Notliige zu vergleichen.
Durch eine andere, organisatorische Unzulanglich&doch wird das ganze
dann schon zu einem realen, reales Geld kostendainteh, denn keine Liga
ist bisher daran interessiert, solche Betriigereieunterbinden - so lange sie
ihnen Geld bringen.

Und das geht so: Da die Spielwelt von World-of-Wafi; von dem die ganze
Zeit schon als MMORPG die Rede ist, eine in siojesiohlossene, immanent
keine Ligakampfe organisierende oder erlaubendé¢ iglehat die ESL und
andere Ligen mit dem Hersteller Blizzard verabredass Blizzard den
Character der jeweiligen Spieler fur die Dauer gingakampfes auf einem
getrennten Server dupliziert, damit diese dort ablgettet vom Rest des Spiels,
gegeneinander antreten konnen um sich die Schéadgatten und mit
Zauberspruchen die Innereien zu zermatschen.

Das Problem bei der ganzen Sache ist eben geradawdiache, dass der
Character dupliziert wird, das heisst eine exakipi& des normalen
Spielcharacters. Wie beschrieben, kann dieserallesrandere als normal
erspielt worden sein. Der Character selbst kaneBay von einem Chinesen
gekauft worden sein, er kann sich dort mit Spielgnhgedeckt und auch mit
beliebigen Gegenstanden eingedeckt haben, kanens@irc, Waldelf oder
Halbling oder was auch immer mit teuersten Rustongel Waffen versorgt



haben ohne auch nur eine Minute tatsachlich setbSpiel verbracht zu haben.
Er hat sich einen Meister gekauft.

Auch dies wirde nur so vor Bedeutungslosigkeittagno - wen interessiert
schon welche Summen irgendwelche Computerspielegemdwelchen Spielen
zu ihrem persohnlichen Spass ausgeben, so langsiaranicht mit ihnen
abgeben muss - wenn da nicht das Detail ware,rdassn besagten
eSports-Ligen auch Preisgelder erspielen kannSpmmsorengeldern und
Werbevertragen einmal ganz zu schweigen.

Es ist also tatsachlich ein &hnlich schlimmes Ph#@rowie es seinerzeit im
Fussball angefangen hat - ein Verein der mit vieldGlie besten Spieler
eingekauft hat und sich so eine Meisterschaft mecranderen erspielt
beziehungsweise erkauft haben. Und das alles bktlaizcch den Einsatz von
maoglichst viel Geld. Damals hatte die entsprechdnga durch entsprechende
Regeln dem Einhalt gebieten kdnnen, aber natimiehder Jugendzulauf durch
die in Aussicht gestellten Gehalter und sonstigeld& dadurch immer grosser
geworden und damit auch die Mitgliedsbeitrdge daeWe auch auf niedrigster
Ebene. Wieder einmal war der Sport durch Geld kopiert worden - und die
Geschichte ist nun drauf und dran sich auch im gSga wiederholen!

Dabei ware es ein Einfaches, dieses gesamte Kodespt
Gegeneinanderspielens in eben diesem Spiel so @tz dass es eben doch
auf den persohnlichen Skill ankommt und nicht nufrdie Geldbdrse des
Characterbesitzers - so wie es in fast allen and@rdine-Spielen auch der Fall
ist. In Counterstrike ware es zum Beispiel unvditsde dass ein Team
ersteinmal etwas Geld bezahlt um gleich zu Spietimegpit besserer Ausriistung
und Waffen dazustehen. In Guildwars hat jedes Taasschliesslich
gleichstarke Spielfiguren, welche sich bloss dutiehZusammensetzung der
Skillpunkte und der ausgewahlten Zaubersprichasotteiden, welche jedem
die gleiche Chancen geben. Die Argumentation isedienmer die gleiche,
namlich dass die Erfahrung und die FahigkeitenSjeslers selbst das Spiel
entscheiden sollen und nicht die Zeit, die manitena Spiel verbracht hat.

Naturlich kann man argumentieren, dass es durcguisalent scheint - die
Zeit die man im Spiel verbracht hat und der SKdn man darin entwickelt hat.
Aber es bietet eben auch die sehr einfache Modditllles Betrugs, die durch
eine schlicht andere Argumentation verhindert wilvllérde man diese
Argumentation auf beispielsweise Counterstrike ardea gabe es eien
Aufschrei des Entsetzens durch alle Ligen, blossraementane Monopolist
kann sich ein solches Vorgehen leisten. Dabei masswohl schon froh sein,



dass sie fir diese Dupliziererei nicht noch getr&wid verlangen wie sie es bei
Serverwechseln flr Charactere verlangen.

WoW ist eben eine Lizenz zum Geld drucken und dsgdake liegt nicht
fern, dass sie an gehandelten Characteren auchGeldhverdienen - was in
Anbetracht der Gebuihr, die sie fur die Ubertragumg Spielcharacteren
verlangen, auch nicht fern liegt. Ausserdem bezabétbst die Farmen in China
fur ihre Spielzeit ihre Gebuhren - Geld regiertreeach manchmal im
virtuellen die Welt.



